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第１回会合グループワークまとめ

―Ａグループ―

※テキストマイニング（単語の出現頻度を文字の大きさで表現）により作成

「ＮＫＯＭプロジェクト」
（NaんどもKiたいとOもうMaちプロジェクト）

地域資源 課題 解決策/ありたい姿

漁協・地域住民
による海岸ク
リーンアップ

海岸漂着物等
ごみの再資源

化

真珠資材の廃
材

鹿島

魚かす

何度も来たいと
思うまちづくり

再資源化設備へ
の初期投資

利用施設、流通
の確保

海洋ごみの収
集

費用と時間

水産物の
価格安定

地域資源周辺
の整備
（清掃）

再利用

海洋ゴミの無い
美しい海・愛南

町

びやびやカツオ
の認知度向上

愛南の海産物
を愛南の山に
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第１回会合グループワークまとめ

―Ｂグループ―

※テキストマイニング（単語の出現頻度を文字の大きさで表現）により作成

地域資源 課題 解決策/ありたい姿

釣り、ダイビン
グ、シーウォー
カー、プール

美味しい食材、
食文化

マダイ、びやび
やカツオ、クエ、
原木シイタケ、カ
ラフルなヒオウギ

貝等

絶景
輝く海、サンゴ、
無人島、夕日、
篠山、高茂岬、
石垣、空き地

須ノ川
公園・キャンプ場、

海岸

空き家

民宿

得意技もつ達人

温泉
砂浜が無い

アフターケア

気軽なレジャー
が少ない＝”普
通”に遊べない

各施設の連携
が弱い

遠い、時間が
かかる

人工ビーチ

宿泊施設増加
国立公園規制

宿泊施設不足

ツアーの造成

各施設や情報
のネットワーク

づくり

収益性が低い

交通インフラの
整備

点を線で結ぶ

ワンコイン
ファーマーズ
マーケット

ネイチャース
クールライセン

ス化

ガイド・接客の
育成

情報を集めにく
い
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第１回会合グループワークまとめ

―Ｃグループ―

※テキストマイニング（単語の出現頻度を文字の大きさで表現）により作成

地域資源 課題 解決策/ありたい姿

釣り、マリンレ
ジャー、キャン

プ場

交通インフラの
整備

観光タクシー

泊まりたい宿が
無い

資源を活用す
る基盤ができて

いない

情報提供、情
報発信の仕方

紫電改、平城
貝塚・遺跡

とにかく来ても
らう

シルバー人材
をガイドにして、
交流の人的拠

点化

コミュニケーショ
ンを大切にする

元気なおじい
ちゃんおばあ
ちゃん

新鮮で鮮度抜
群な魚介類

養殖マダイ、ブ
リ、、媛スマ、日
戻りカツオ、イサ
キ、真珠貝、三
倍体カキ、ヒオウ
ギ貝、ウニッコ
リー、サンゴ

河内晩柑、愛南
ゴールド

郷土料理

柑橘農場

温泉

物流問題対応

移動が大変

民泊を増やす
（空き家ネット
ワークの活用）

資源のストー
リーを自分で作

る

自分事化して
愛南に関わる
仕組みづくり
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第１回会合グループワークまとめ

―グループワークで出てきたアイデア像―

①海ごみの再資源化による美しい海の実現

Ｃ＝回収費用、流通費用、設備投資・運用・維持
Ｂ＝化石燃料代消費削減、資材購入費削減、海洋浄化による来訪者数の増加

②水産物残渣や魚かす、廃貝の肥料化による海と山の循環構造による一次産業の実現

Ｃ＝回収費用、流通費用、設備投資・運用・維持
Ｂ＝廃棄物処理費用削減、肥料購入費削減、循環型社会の実現による来訪者数の増加

③各施設・アクティビティ同士のネットワーク構築による来訪者のアフターケアの充実

Ｃ＝※ネットワークの具体像について深掘りする必要あり
Ｂ＝キャンセルの減少、収益獲得機会喪失の減少、来訪者満足度向上によるリピーターの増加

④人工ビーチの造成による気軽な海体験の提供

Ｃ＝※客土による砂浜造成（手法要検討）
Ｂ＝来訪者増加による周辺施設の売り上げ向上、経済波及効果の獲得

⑤シルバー人材による観光ガイドの育成と交流促進

Ｃ＝※実施内容は要検討
Ｂ＝来訪者増加による周辺施設の売り上げ向上、経済波及効果の獲得

等


